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Interface do 
Ventilador
Pulmonar Ruah

UX/UI e Ilustração - 2025

A priveira versão do ventilador Ruah da Cmos Drake era 
reconhecidamente pelos profissionais da saúde como um ótimo 
equipamento, mas precisava de um polimento quanto à sua 
usabilidade.

Junto à uma equipe de fisioterapeutas, engenheiros e 
programadores, assumi a tarefa de reorientar a expreiência de 
uso deste importante equipamento hospitalar.

Ao identificar os principais problemas relacionados
ao equipamento e sua interface, meu foco se concentrou em:

•Definição clara do fluxo de uso do sistema de acordo
com o tipo de tratamento utilizado pelo profissional
de saúde;

•Organização das informações de modo que apenas o 
necessário seja visível na tela dedicada a cada tratamento;

•Otimização da quantidade de informações apresentadas na 
tela para que a navegação seja a mínima possível. O 
profissional de saúde deve visualizar as informações 
necessárias do tratamento integralmente em uma única tela 
para que possa executar outras ações sem ter de retornar ao 
equipamento desnecessariamente.



O principal desafio que encontramos foi de apresentar as informações de forma clara, com boa legibilidade pois os 
dados de tratamento são densos, diversos e em grande quantidade e o equipamento possui limitações quanto à 
densidade de pixels, sua tela possui uma resolução de 800x600px. Extensivos testes foram executados até 
estabelecer fontes, padrões de cores e formas que se adequassem bem aos nossos objetivos. 

O excesso de informação percebido na versão antiga do software foi organizada e, com ajuda de profiossionais da 
saude e testes de usabilidade, organizamos os fluxos de uso do aparelho, adaptados para cada tratamento 
disponível. Ao final, estabelecemos campos claros de cada grupo informativo, reunimos as informações 
indispensaveis em uma quantidade menor de telas e filtramos o conteúdo para que os dados pudessem ser 
entregues de forma sussinta às fisioterapeutas, médicos e enfermeiros. 

Introduzi um grupo maior de ilustrações para gerar dados redundantes para melhorar o entendimento dos botões e 
processos do sistema. 

Estabeleci repetições de formas e posições de ações similares para melhorar a consistência e afforndance em 
relação ao design do antigo Ventilador Pulmonar Ruah. 





App Mobile do 
DEA Alive

UX/UI, ilustração e animação 
2025

Para acompanhar o lançamento do novo Desfibrilador 
Externo Automático (DEA) da empresa Cmos Drake, 
desenvolvi, juntamente com uma equipe 
multidisciplinar, o aplicativo auxiliar para 
atendimentos emergencias e gerenciamento dos 
dispositivos DEA Alive.

Para alcançar as soluções necessárias para este 
produto, nossa equipe era composta de 
Programadores, Fisioterapeutas, Enfermeiras e 
Designer. 

Minha atuação na criação deste app foi de projetar a 
Experiência do Usuário, criar a interface gráfica, 
animações e ilustrações que auxiliam os usuários a 
salvar vidas.

O aplicativo está atualmente disponível tanto na App 
Store, para aparelhos Apple, quanto na Play Store, 
para aparelhos Android



Em eventos de parada cardio-respiratórias, a rapidez no atendimento às vítimas é crucial para garantir a 
sobrevivência e minimizar as sequelas.

Pautado na agilidade de atendimento, busquei neste sistema estabelecer uma comunicação e navegação 
que facilitao usuário a identificar rapidamente serviços e orientações que o auxiliam a realizar o 
salvamento. Elementos visuais claros e uma paleta de cores minimalista auxiliam na estratégia de 
apresentar ao usuário os serviços de ajuda. 

A validação das soluções propostas por meio de testes junto a especialistas de saúde foi de extrema 
importância para o sucesso na execução do aplicativo mobile do DEA Alive.
A validação das soluções propostas por meio de testes junto a especialistas de saúde foi de extrema 
importância para o sucesso na execução do aplicativo mobile do DEA Alive.
A validação das soluções propostas por meio de testes junto a especialistas de saúde foi de extrema 
importância para o sucesso na execução do aplicativo mobile do DEA Alive.importância para o sucesso na execução do aplicativo mobile do DEA Alive.importância para o sucesso na execução do aplicativo mobile do DEA Alive.



ASSEMINAS 70 ANOS

Desenvolvimento web, Identidade visual,
Editoração e Diagramação de Livro - 2022

A proposta central deste projeto foi integrar todas as ações feitas para 
comemorar os 70 anos da Associação. Desta forma, a identidade visual 
de eventos, papelaria, website foi unificada e, para registro e 
comemoração da efeméride, foi criado um livro exclusivo para a 
ocasião. 

Parti, então do pressuposto de que a obra literária deveria conversar 
com o futuro da entidade ao mesmo tempo em que reverenciasse seu 
passado. Desta forma, assumi a responsabilidade de criar uma página 
comemorativa da data (layout e implementação da página) ao mesmo 
tempo em que atuei na editoração e diagramação do livro ASSEMINAS 
70 Anos. Ao centralizar estas ações, pude desenvolver o website e o 
material impresso de forma integrada, de forma que um material 
complementa o outro de acordo com as características particulares de 
cada mídia. 

Ao iniciar as pesquisas, deparei-me com uma estrutura muito 
organizada de documentos, pastas e materiais históricos da instituição. 
Optei, então, por incluir características dos objetos comuns ao ofício de 
exator na identidade do projeto.

AS cores laranjas, rosas e amarelos comuns às pastas de arquivos 
foram somadas ao vermelho marcante da marca da associação mineira 
e ao cinza e branco que completam a gama cromatica usada para 
identificá-los. Às manchas de texto que ocupam os materiais digitais e 
gráficos, a clássica fonte Helvética foi escolhida tanto pela sua 
excelente legibilidade quanto para marcar uma relação de tradição. As 
imagens foram programadas para se parecerem com fotos clássicas, 
para isso, uma pesquisa sobre formatos e tamanhos  típicos de 
fotografias dos anos 50 e 60 (época da fundação da ASSEMINAS) foi 
feita e as proporções, estilo de acabamento e até mesmo a simulação 
de algumas imagens de tons mais avermelhados devido aos processos 
químicos de perda de cores com o tempo foram associados ao projeto.

O texto do projeto foi escrito pela Jornalista Mariana Alcântara.



Especificações Técnicas
Detalhes Gerais
Projeto: Livro encadernado em brochura com lombada quadrada;
Formato fechado: 105x240mm;
Formato aberto da capa: 220x240mm;
Número de páginas: 80;
Largura da lombada: 10mm;

Capa
Impressão: Colorida frente e verso (4x4 cores, CMYK)
Papel: Cartão 250g/m²;
Acabamentos:
Laminação fosca em toda a superfície da capa;
Hotstamp prata aplicado nos elementos das logos;
Verniz localizado aplicado apenas nas logos e elementos onde não 
houver hotstamp.

Miolo
Impressão: Colorida frente e verso (4x4 cores, CMYK)
Papel: Couchê fosco 115g/m².

Tiragem: 350 exemplares



Revista Assuvap

Editoração, Identidade Visual, 
Ilustração e Diagramação

Em 2018, assumi a responsabilidade de realizar o 
redesign da revista da Associação dos suinocultores e 
estabelecer as diretrizes imagéticas para o evento 10ª 
Suinfest. Estabeleci a missão de modernizar a revista da 
associação, e trazer elementos que tornassem a leitura da 
revista mais leve. 







Ruidos: Entre a Poluição 
Visual e a Experimentação

Editoração e Diagramação de Livro - 2013

Fruto de minha pesquisa acadêmica e vivência artisticam, o Livro Rudos: Entre a Poluição Visual e 
a Experimentação, foi desenvolvido no contexto de minha conclusão de curso em Artes Visuais, 
habilitação: Artes Gráficas, o qual verso sobre minha produção artistica em contraste com 
produções similares, experiências e reflexões a respeito da absorção de conteúdos midiáticos de 
ordem diversa, a forma como consumimos e como “regurgitamos” este conteúdo exposto.

Como o texto investiga o ruído visual urbano, suas causas e, principalmente, suas consequências 
e implicações na forma como nos comportamos e nos comunicamos,
na Editoração, busquei traduzir o denso caos urbano de forma a retratar, trazer estranhamento e 
convidar o leitor a experienciar a dissolução da semantica a partir da superexposição estética de 
tradicionalmente elegidos como não adequados na estrutura comunicativa. Ao leitor, um 
ambiente caótico, repleto de sobreposições, margens apertadas ou mesmo inexistentes, excesso 
de tipografias conflitantes e orientações pouco óbvias para a fluidez dos assuntos foi planejado 
para que estes espaços, chamados Sitios Ruidosos, sejam mimetizados também na estrutura 

gráfica deste material. Há elementos que conduzem o texto, como continuidade 
de famílias tipográficas, relações entre as cores do texto, forma, etc. No 

entanto, por se tratar tanto de um registro 
acadêmico quanto, em si mesmo uma 

expressão artistica, o leitor é 

convidado a remontar 
narrativas e encontrar por si 
mesmo a logica que norteia os assuntos aqui 
abordados ou, se e quando fracassar neste intento, 
novas conexões se desencadeiem entre tópicos textuais, 
manchas de texto pouco ortodoxicas e imagens carregadas de 
informações entrópicas. 

Brochura com lombada quadrada, com 250x200mm (fechado) e 507,4x200mm (aberto), 44 pá-
ginas, colorido frente e verso (4x4 ). Miolo em papel couché fosco 150g/m². Capa em papel 
vergê 300g/m², laminação brilho. Este foi impresso em apenas 5 cópias sendo uma disponível 
junto à biblioteca da UFMG.



Revista Manuelzão
Diagramação e Ilustração - 2013

Atuei como diagramador(a) de diversas edições da Revista 
Manuelzão (UFMG), publicação referência em educação 
ambiental e divulgação científica. Desenvolvi 
diagramações que equilibram rigor editorial, impacto 
visual e clareza informativa, buscando valorizar a 
comunicação dos temas ambientais propostos pela 
revista. O projeto incluiu criação e adaptação de grids, 
tratamento de imagens, organização do conteúdo 
impresso e digital, além de assegurar a aderência ao 
padrão gráfico institucional da UFMG.



Mercado da Carne
Diagramação e Ilustração 2010

A revista Mercado da Carne é uma revista impressa focada no mercado de minas gerais 
voltada para os produtores de proteína animal, Que traz informações sobre o setor, discute 
desafios e oportunidades além de informar sobre tudo o que tange a legislação no setor





Cmos Drake

Diagramação, Ilustração e web
2024/2025

Como Desenvolvedor e responsável pela manutenção 
do site da empresa de equipamentos médicos Cmos 
Drake, Uma das minhas principais atuações é na criação 
dos conteúdos referentes à parte imagética do site da 
empresa. O Processo requer um amplo conhecimento 
em ferramentas para criação de ilustrações e peças 
gráficas. Nesta página, selecionei Alguns banners, CTAs 
e outros elementos gráficos que desenvolvi para o site 
Cmos drake. Estas artes, a depender de seu formato, 
também são impressas e normalmente sua veiculação 
são em feirtas e eventos que a empresa participa. 



CmosCast
Identidade visual, Ilustração e web - 2025

O Cmoscast é um podcast produzido internamente na Cmos drake 
com abordagem em divulgação científica , entrevistas  e informações 
em geral, sempre com um olhar para o setor médico-hospitalar. O 
público de interesse sáo pessoas que querem aprender mais sobre a 
áreas da saúde e quem se preocupa com viver saldávelmente. O 
projeto teve início em 2025 e já são mais de 20 epísódios/capítulos 
sobre os mais variados temas. 
Neste projeto, sou responsável pela identidade visual do show, 
desenvolvendo banners para web, ilustrações para capas dos podcasts, 
peças gráficas para divulgação dos episódios, etc.  



Ilustrações
Vetoriais

Ilustração e produto - 2018/2025

Nas três páginas a seguir, Apresento 
alguns trabalhos que desenvolvo com 
ilustração vetorial, aplicando-as em 
diferentes anteparos para disponibilização 
comercial destas peças artisticas







Ilustrações a partir de manipulação
Ilustração de produto, IA - 2023/2025

Composições feitas a partir de manipulação digital para apresentar os equipamentos médicos da Cmos Drake nas 
suas mais diferentes possibilidades. Para gerar conteúdo tanto para nossas mídias digitais quanto para mídias 
físicas, recorro sempre à produção e manipulação de imagens, via softwares como photoshop para dinamizar as 
imagens dos canais de comunicação da empresa. Nesse cenário, há uma infinidade de possibilidades que tento 
trazer a tona, de acordo com as demandas da empresa, como reposicionar equipamentos, gerar angulos diferentes, 
remodelar elementos dentro de uma imagem já pré concebida. Atualmente, com o desenvolvimento e avanço das 
IAs generativas, Tenho buscado usar estas ferramentas para dar suporte na criação de 
imagens complexas, as quais uma IA sozinha ainda não ter condições de 
gerar imagens adequadas: quando buscamos ilustrar equipamentos 
médicos, IAs ainda tem restrições de material comparativo para 
que o resultado seja satisfatório



Ilustraçõe
Madame Lua

Ilustração - 2025

Pinturas digitais e ilustrações vetoriais 
criadas para o livro madame lua do autor 
Félix Kairus. Foram executadas duas 
ilustrações para o interior do Livro a fim 
de transmitir conceitos referentes ao 
texto. Obs. a ilustração da capa não é 
parte deste conjunto.
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